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Rozwijanie e-sportu w SP 45
W ramach projektu przeprowadzono szkolenia sportowe dla 5 grup po 20 osob. Na
zajeciach uczniowie trenowali i przygotowywali sie do turnieju ,Miedzyszkolne rozgrywki
e-sportowe (e-zawody League of Legends)”. Zakupiono sprzet e-gamingowy. Projekt
przyczynit sie do podniesienia wiedzy na temat sportéw, zajecia wyrobity refleks,

reakcje na szybkie bodzce oraz szybsze podejmowanie decyzji wsrdd uczestnikow
projektu.

Lokalizacja: SP 45, ul. tagodna 10
Koszt: 25 000 zt
Liczba gtoséw: 766

Projekt zostat zrealizowany w ramach Budzetu Obywatelskiego 2022
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